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01  Feedback

- Typical Courses of Events의 3번은
Alternative Courses of Events로 이동

- Typical Courses of Events의 3번은
Alternative Courses of Events로 이동

- 마지막 도시에서 D 버튼을 눌렀을 때 어떤 화면으로 
이동하는지 명시



01  Feedback

TimeUnit을 변경할 때마다 enterSetOOO 호출

Dinosaur jump할 때마다 startGame 호출



02  System Testing - Category-Partition Testing

46/46 x 100 = 100%



02  System Testing - Pairwise Testing

21/21 * 100 = 100%



02  System Testing - Brute Force Testing 

39.1% -> 17/28 x 100 = 60.7%

1. 버튼의 Short Press와 Long Press가 구분되지 않고 
동일한 기능이 수행되는 문제

2. beep이 동일한 시간에 누적되었을 때,
하나의 beep만 울리는 문제



03  Static Analysis - Overall

<Bug> <Vulnerability> <Codesmell>



03  Static Analysis - Bugs (Major)

InterruptedException handling 시 logging 이외에 
thread의 interrupted state 분명히 명시할 것  
ex. Thread.currentThread.interrupt()

메소드 내에서 사용하지 않는 불필요한 코드



03  Static Analysis - Code Smell (Blocker)

JUMPING, jumping 변수명 혼동 가능성 있음.

JPanel에 background component와 
font component 존재함



03  Static Analysis - Code Smell (Critical)

static으로 선언된 timeUnit을 non-static method에서 
사용
-> static 변수를 static이 아닌 변수로 바꾸기

timeThread를 serialize하게 할지 말지 명확히 할 것



03  Static Analysis - Code Smell (Critical)

가급적 Default문 작성하기

getClassLoader()는 잘 작동이 안될 수 있으므로 
Thread.currentThread.getContextClassLoader()
사용 권장



03  Static Analysis - Code Smell (Critical)

반복되는 string은 변수에 저장할 
것

Catch 블락 비우지 말것



03  Static Analysis - Code Smell (Major)

클래스의 필드이거나 메소드, 파라미터로 받은 
메소드와 같이 가까운 것만 호출하고 그 외 2,3차는 
호출하지 말 것

데이터를 표헌하는 Bean 클래스이거나  
Bean으로부터 참조된 클래스는 직렬화
(serializable)가 필요함

예외 처리시 printStackTrace 보다는 Logger.log() 
권장



03  Static Analysis - Code Smell (Major)

static 변수는 바꿀 때마다 한 클래스의 여러 
인스턴스들에서  동시에 변경되므로 static을 
제외하는 것이 좋음.

주요 변수들은 private으로 선언하고
접근할 수 있는 getter, setter를 생성

생성자에서 한 번만 초기화되고 이후에는 바뀌지 
않으므로 final 추가 권장



03  Static Analysis - Code Smell (Major)

Exception으로 처리하지 말고 NullPointerException 등 
정확하게 특정하여 catch할 것

Exception, RuntimeException 등으로 catch하지 말 
것

생성자를 만들 것



03  Static Analysis - Code Smell (Major)

static 변수를 생성자에서 선언하면 
모든 인스턴스들이  공유하는 static 변수의 
값이 인스턴스를 만들 때마다 달라지므로 
static이 아닌 변수로 바꿀 것



04  Coverage

WatchSystem, Modemanager은 Unit Test Code가 전혀 없기에 0%.



04  Coverage

Unit Test 1 Failed
-> 접근할 수 없는 private 멤버에 접근하여 IllegalAccessException 발생



04  Coverage

실제 코드에서 지나가지 않는 빨간 부분



05  Overall 

[Spec Review]
- 미흡한 부분을 구현한 내용에 맞게 업데이트
- 아직 보완되지 않은 부분 존재

[System Testing]
- Category Partition Testing, Pairwise Testing: 0% -> 100%
- Bruteforce Testing: 39.1% -> 60.7%
- 대부분의 버그 해결 완료
- 버튼 입력 처리, 다수의 beep 관련하여 처리

[Static Analysis]
- Thread를 사용하면서 serialize를 결정하지 않거나 interrupt를 처리하지 않음
- 전체적으로 static 변수를 잘못 사용함
- 생성자가 만들어지지 않은 클래스 다수 존재
- Exception Handling 미흡

[Coverage]
- Unit Test Code 보충 필요
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